HDWR

Hardware for business

Przenosny projektor HD
picturePRO MR200

Instrukcja obstugi

Miniejsza instrukga detyczy wersji z systermem multimedialnym

UWAGAI I Miracast. Przed uzyciem naleZy zwracd uwage czy informage
wyswi

vswietlane na ekranie pokrywajg sie z danymi z instrukgi.
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Dziekujemy za zakup!

Instrukcje zawarte w ponizszym tekscie dotyczg funkcjonalnosci oraz
postepowania z zakupionym produktem. Niektére funkcje mogg sie
réznic z uwagi na aktualizacje wersji urzadzenia. W przypadku
watpliwosci, prosimy o kontakt z dostawcg urzadzenia.

/N UWAGA!

Zabrania sie samodzielnego otwiernia obudowy urzadzania,
w celu unikniecia porazenia pradem. W przypadku wystapienia
awarii lub innych problemow ze sprzetem, prosimy o kontakt
z profesjonalnym serwisem dystrybutora sprzetu.




I CHARAKTERYSTYKA SPRZETU

1. Projektor stuzy do wyswietlania filmow, zdjec,
obrazéw z gier i wiele wiecej w rozdzielczosci obrazu
siegajacej nawet do 140 cali.

2. Rzutnik posiada szereg ztacz stuzacych do
komunikacji z innymi sprzetami: AV, HDMI, VGA, USB
oraz mozliwosc¢ bezprzewodowego wspotdzielenia
ekranu z telefonem.

3. Projektor posiada wbudowany gtosnik o mocy 3W w
celu zapewnienia odpowiedniej oprawy wizualnej.

Do urzadzenia mozna takze podigczy¢ zestaw
stuchawkowy lub dodatkowy sprzet audio poprzez
wbudowany port Jack 3,5mm.

4, Sprzet wykorzystuje diode LED jako zrodto Swiatta o
zywotnosci ponad 50 000 godzin.

5. W celu jak najlepszych wrazen wizualnych,
wyswietlanie obrazu powinno sie odbywac w
maksymalnie zaciemnionym otoczeniu.



Poznaj swdj projektor
Zawartosc zestawu
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Projektor picturePRO MR200 Zasilacz Filot

PORTABLE PROJECTOR

Tkanina do czyszczenia

Instrukcja obshugi obielktywu



Poznaj swdj projektor
Specyfikacja techniczna

Typ lampy LED System obrazu LCD
pg;gfgﬁggg’;u 16:9/4:3 Zasilanie 100-240V 50/60Hz
Obiektyw F=130 %fzglf;? =2].2-4m

F;cbzrngiir == 40-140inch Obslugiwanie Reczne / z pilota
1 mppfa::a;“ra -10~36°C Glognik 40Q3W
Waga 1.36kg Wymiary 246*188*92mm
Zlacza USBx2/HDMI/AV/VGA/Audio (3.5 mm)

Wspierane formaty multimediow

Typ pliku Wspierane formaty
Audio MP3/ WMA/OGG/AAC/ FLAC/APE/ WAV
Foto JPEG/BMP/PNG
Wideo MP4/AVI/WMV/RMVB
Tel:st TXT




Poznaj swdj projektor
Przyciski 1 funkcje projektora

Obiektyw ~——— Oslona obiektywu
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Poznaj swdj projektor
Przyciski 1 funkcje projektora

Przyciski sterujgce umieszczone na projektorze
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Poznaj swdj projektor
Przyciski 1 funkcje projektora

Przyciski sterujgce umieszczone na pilocie
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Zaczynamy!

Uruchomienie urzadzenia

1. Podigcz projektor przewodem zasilajgcym do zlgcza projektora.
Nastepnie podiacz przewéd zasilajacy do gniazdka sieciowego. Gdy
lampka sygnalizacyjna przestanie pulsowaé, urzadzenie bedzie

w stanie gotowosci.

2. Nacisnij przycisk @ na projektorze lub dedykowanym pilocie.




Zaczynamy!
Pierwsze uruchomienie

1. Dostosowanie obrazu (pochylenie)

Gdy obraz jest znieksztalcony przez
pochylenie, nalezy dokonac jego
regulacji za pomocyg pokretia
korygujacego kat pochylenia obrazu.




I Zaczynamy!
Pierwsze uruchomienie

2. Dostosowanie obrazu (rozmazanie)

— Gdy obraz jest znieksztatcony przez
4 rozmazanie, nalezy dokonac jego
wyregulowania za pomocg pokretta
7 korygujacego ostrosé obrazu
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Zaczynamy!
Pierwsze uruchomienie

1. Po uruchomieniu projektora, wyswietl zawartosé¢ USB

A [R5

*¥(Odczytuje zawartosc podigczonego nosnika danych USB

2. Wybor zrédta sygnatu

@
VGEA HDMI AN
UsE1 usBz2

Nacisnij przycisk , aby wybraé zrodio sygnatu

*¥Widok interfejsu na ekranie moze rdznic sie w zaleznosc od wersji.
Inne interfejsy uzytkownika posiadajg inne zZrodta wejsciowe.,
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Zaczynamy!
Podlaczenie urzadzen

Urzadzenia multimedialne

Witéz urzadzenie USB w odpowiednie gniazda,
tak jak na ponizszej grafice
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USB1 USB2 Q:"--_,Hdstawienia

Wybierz odpowiednie zrédto sygnatu
(Domysinym Zréodtem jest wejscie USB)
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Zaczynarmy!
Podlaczenie urzadzen
Wejscie VGA

Wybierz zrédlo wejscia VGA i polacz projektor
Z urzadzeniem poprzez odpowiedni kabel
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VGA HDMI

UsB1 UsB 2 Ustawienia
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Zmien w ustawieniach komputera
sposob wyswietlania obrazu

Windows 10: Kombinacja klawiszy Ctrl+Windows+P
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Zaczynamy!

Podlaczenie urzadzen
Wejscie AV

Wybierz Zrédto wejscia AV i polacz projektor
z urzadzeniem poprzez odpowiedni kabel
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L Wejscie komponentowe
=8 _N. Wideo High Definition

UsB1 USE 2 Setup

Zmien w ustawieniach urzadzenia
sposob wyswietlania obrazu
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Zaczynamy!
Podlaczenie urzadzen

Wejscie HDMI

Wybierz zrédto wejscia HDMI i potacz projektor
z urzadzeniem poprzez odpowiedni kabel

| =

(2] Urzadzenie obshuguje takze adaptery
HDMI typu MHL oraz I-Push
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VGEA

Use1 Uusgz Setup
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Zaczynamy!

Podtaczenie urzadzen

Zigcze Audio

Umozliwia polaczenie z urzadzeniami posiadajacymi
ztqcze audio typu Jack 3.5 mm

A Uwaga: Projektor nie obstuguje dZwielwu Dolby Audio
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Zaczynamy!

Ustawienia projektora

Prawidtowa konfiguracia projektora pozwala na uzyskanie najlepszych wrazen wzrokowych podczas
wyswietlania obrazu, Gidwne parametry projekcii mozna ustawié wediug ponizszych fiunkacii,

1.MNacisnij przycisk na projektorze lub pilocie, aby przejsc do ustawien
wideo rzutnika i wysweitli¢ menu widoczne ponizej. Klawisze s v 4 p
umieszczone na projektorze lub pilocie stuzg do poruszania sie po menu
ustawieri. Po wybraniu funkcji nalezy naciskac przycisk "OK", aby przejsé
do podmenu i dokonac ustawiert wybranego trybu.

A

Picture mode
Color temperature

Aspect Ratio
Y D Noise reduction
Screen
Picture Reduce Display Size
Projection direction

v

.

Y

Tfumaczenie menu:
Tryb obrazu

Temperatura kolordw
Wspofczynnik proporcji
Redukcja szumdw

Ekran

Redukcja rozmiaru obrazu
Kierunek wyswietlania

Ustawiania wideo

2. Macisnij przycisk na projektorze lub pilocie aby przejsc do ustawien
projektora, a nastepnie uzyj przyciskéw 4 P aby przejsé do ustawien audio.
Przyciskami 4 W na projektorze lub pilocie wybierz funkcje do ustawienia

I nacisnij przycisk "OK", aby przejs¢ do podmenu konfiguracyjnego.

'y
Sound Mode
Balance
\{.r ﬁ Auto Volume
Sound
v

"i

Tlumaczenie menu:
Tryb dzwigku

Balans

Automatyczna glosnosc

Ustawienia audio
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Zaczynamy!

Ustawienia projektora

3. Macisnij przycisk na projektorze lub pilocie aby przejsc do ustawien
projektora, a nastepnie uzyj przyciskow 4 P aby przejs¢ do ustawien czasu.
Przyciskami &% na projektorze lub pilocie wybierz funkcje do ustawienia

I nacisnij przycisk "OK", aby przejs¢ do podmenu konfiguracyjnego.

~

v O

Time

F

Sleep timer

v

Ustawiania czasu

Tlumaczenie menu:
Czas uspienia

4. Macisnij przycisk na projektorze lub pilocie aby przejsc do ustawien
projektora, a nastepnie uzyj przyciskéw 4 P aby przejsé¢ do menu ustawier,
Przyciskami a9 na projektorze lub pilocie wybierz funkcje do ustawienia

i nacisnij przycisk "OK", aby przejsc¢ do podmenu konfiguracyjnego.

-

A

0SD Language

Restore Factory Default
Color Range

Software Update(USB)

=

Ustawienia ogolne
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Tlumaczenie menu:

Jezyk menu

Ustawienia fabryczne

Zakres kolorow

Aktualizacja oprogramowania



Zaczynamy!
Synchronizacja z ekranem telefonu

Polaczenie bezprzewodowe: telefon z systemem i0S

Wybierz tryb tatwego lgaczenia telefonu, klikajac przycisk zradet
na projektorze lub pilocie. Zatwierdz operacje przyciskiem "OK",
a nastepnie system przelaczy sie na polaczenie z urzadzeniem.

Y,

iOS Display

Otwdrz ustawienia urzadzenia z systemem i0S. Przejdz do ustawier) sieci
WLAN | znajdz w wyszukanych urzgdzeniach nazwe projektora, z ktérym
chcesz sie potgczyc, Otworz w telefonie funkcje "lustra” (mirror) i wtedy
wyswietli sie ponownie nazwa projektora. Wybierz jg, aby ustawic haslo
dostepu i zrealizowac funkcje potaczenia bezprzewodowego.
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=5

— - - —
| ! Ostrzezenie |
Projeltor mozna bezprzewodowo sparowad z systemem 05 & lub nowsz

W przypadlku problemdw z pofgczeniem, sprawdz czy Twvdj tel



Zaczynamy!
Synchronizacja z ekranem telefonu

Polaczenie bezprzewodowe: telefon z systemem Android

Wybierz tryb tatwego lgaczenia telefonu, klikajac przycisk zradet
na projektorze lub pilocie. Zatwierdz operacje przyciskiem "OK",
a nastepnie system przelaczy sie na polaczenie z urzadzeniem.

Otwdrz ustawienia urzadzenia z systemem Android. Przejdz do ustawien polaczen
i wejdz w tryb fatwej projekcji. Uruchom go i odszukaj projektor, z ktérym chcesz
sie polgczyc (Domysina nazwa, "LOLLIPOP-1AD17F") i wybierz go, aby polgczyc
sie bezprzewodowo,
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| ! Ostrzezenie
FProjeltor mozna bezprzewodowo sparowad z systemem Android 5.0 lub nowszym
W przypadlu probleméw z pofaczeniem, sprawdz czy Twoj telefon jest obstugivar



Zaczynamy!
Synchronizacja z ekranem telefonu

Polaczenie przewodowe: telefon z systemem i10S

Wybierz tryb tatwego lgaczenia telefonu, klikajac przycisk zradet
na projektorze lub pilocie. Zatwierdz operacje przyciskiem "OK",
a nastepnie system przelaczy sie na polaczenie z urzadzeniem.

T

iOS Display

Podigcz telefon do wejscia USBE poprzez dedykowany kabel Apple do przesylu danych.
Projektor automatycznie wykryje podigczone urzadzenie. Przy pierwszym podigczeniu
telefon wyswietli okno dialogowe proszgce o zgode na polgczenie. Zaakceptu] i odczekaj
kilka sekund, aZz projektor zainicjalizuje polaczenie.

( . )

Trust Thia Compater?

Ostrzezenie
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Zaczynamy!
Synchronizacja z ekranem telefonu

Polaczenie przewodowe: telefon z systemem Android

Wybierz tryb tatwego lgaczenia telefonu, klikajac przycisk zradet
na projektorze lub pilocie. Zatwierdz operacje przyciskiem "OK",
a nastepnie system przelaczy sie na polaczenie z urzadzeniem.

Podigcz telefon do wejscia USBE 2 poprzez dedykowany kabel do przesytu danych.
{uZycie nieoryginalnego kabla mozZe wplywad na jakosc przesylanego obrazu)
Wejdz w ustawienia telefonu i wybierz opcje udostepniania przez ztgcze USBE.

Fo kilku sekundach obraz z telefonu powinien sie pojawic na wyswietlanym ekranie.

S




Zaczynamy!

Rozmiar obrazu i dystans

-

Jednostka: metry

RoZmiar Rozmiar obrazu Dystans od
obrazu S7er. ¥ Wys. projektora
(cale) (metry) (metry)
40" 0.89 (sz.) x 0.50 (w) 1.18
50" 1.10 (sz.) x 0.62 (w) 1.46
£0" 1.33 (sz.) x 0.75 (w) 1.72
70" 1.55 (sz.) x 0.87 (w) 1.97
80" 1.77 (5z.) x 1.00 (w) 2.23
100" 2.21 (sz.) x 1.25 (w) 2.70
120" 2.66 (sz.) x 1.55 (w) 3.30
140" 3.10 (sz.) x 1.74 (w) 3.90
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Szerokosd

Rozmiar obrazu
(przekatna)

L

Dopuszczalny bltad: +/- 8%

Wysokosé

Dane w tabeli powstaly przy
zalozeniu, ze projektor jest
Umieszczony pozZiomo, a
odleglost jest mierzona od
srodlka soczewlki rzutnilka




